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Postup pro zddrné doRonleni textové hry

Startujes v mistnosti jedna. Zde potkas Rodriga, ten ti da dopis, ktery si precti, at vis, cov
téhle textovce zazijes.

Jdi na zapad do nejmensi mistnosti v domé, zde prozkoumej véci, co se ti tady vali, vezmi
misu. Po sebrani misy zUstane po tobé pékna spoust, ale co je dlleZité, pod misou najdes
dynamit. Ten vezmi. PoloZ zde misu, kterou samozrejmé nebudes uz nanic potrebovat.

Nyni se musis jit umit od téch hoven, abys mohl nastoupit do taxiku a odjed na letisté.
Proto jdi na vychod do malé kuchyrky, kde vezmi mydlo a jdi na jih do koupelny. Zde se
kone¢né muazes umit.

Nyni jdi rychle pred sv(j dim, kde stoji Zluty taxik, ve kterém na tebe uz netrpélivé ¢eka
Rodrigo. Vlez dovnitf. Pokud ses umyl je vSechno v porfddku a ty mizes pouzit taxik. Dostanes
se pred letiSté. Vystup ven. Neboj, Rodrigo zaplati.

Nyni jdi na vychod do slepé uli¢ky, kde najdes popelnici, tu vezmi. Bude se ti hned hodit.

Jdi na zapad pred ohradu oddélujici letistni plochu od ulice. Poloz popelnici, diky tomu
budes moct prelézt plot smérem nahoru. A to taky udélej.

Nyni jsi na zapadnim okraji letisté, poloZ zde dynamit, neprosel bys s nim letiStni kontrolou
a touhle akci ses ji vyhnul. Musis se totiz vratit pro popelnici, ktera se bude jesté hodit. Takze
jdi na vychod a na jih pres kontrolu a poté na zdpad pro popelnici, tu vezmi a pres kontrolu se
vrat zpatky pro dynamit a potom uz hura k letadlu na vychod od mista kde ses octl po
prelezeni plotu.

Na vychodnim okraji letisté vlez do letadla. Po precteni textu, rychle vylez, uvidis proc.

Jdi dvakrat na vychod, zde objevis kost. Tu vezmi. Nyni jdi 3x na jih a pak na zapad.
Dostanes se pred ohradu, PoloZ zde opét popelnici, diky tomu se m(izZes dostat na sever pres
vratka. Udélej tak. Jestli mas u sebe kost, pes za¢ne byt poslusny jako beranek a vSude pujde
s tebou. Otevri vratka a jdi na jih, dostanes se pred plot, kde prozkoumej popelnici, najdes
rybu, kterou jsi vzal.

Nyni jdi na vychod a na jih, dostanes se pred feznictvi. Vlez dovnitf i se psem, ten jakmile
vlezes dovnitf, chiapne burty a utece, feznik za nim a ty si mazes v klidec¢ku vzit koleno. Vylez
poté ven pred reznictvi, polozZ kost, ktera se ti uz nebude na nic hodit.

Nyni jdi 3x na sever, kde potkas Zebraka, poloz u néj koleno. Ten po ném skoci a rychle s
nim utece, zapomene zde svUj plast. Ten vezmi a hned si ho oble¢, aby té vojaci konec¢né
hned poznali.

Nyni se vrat k vratkiim, kde jsi poloZil popelnici, jdi jesté o jednu mistnost na zapad do
velkého pristavu. Zde se potuluje kocka, mas-li u sebe rybu, kterou jsi nasel v popelnici, skoci
ti do ndruce, sezere rybu a zlstane ti tam. Odted'ji tahas vSude sebou. Hlavné ji pokladej a
také nezapomen, Ze se nesnasi se psi.

Nyni jdi na V,V,S,V, V na jizni konec vojenského letisté, mas-li obleceny plast, je vSechno
v pohodé. Jdi na sever, kde se vali dfevénd bedna, tu otevfri, najdes vojenskou uniformu,
vezmi ji a hned si ji oblec. Bude ti sluset |épe, jak ten oSoupany plast. Vrat se na jih a vlez
dovnitf do némeckého auta, zde POCKEJ a poté vylez ven. Objevis se ve vojenském tabore.




Jdi na vychod pred stan, vlez dovnitf. NajdeS tam svého otce. Rozvaz svého otce. Dozvis
se od néj, o co vSechno tu jde. Vezmi lano, které se ti bude hodit. A jdi ven.

Jdi na zapad a rychle 6x na jih, pryc¢ z vojenského tabora, pres kontrolni branu, pres
kterou diky stejnokroji budes moct chodit, jak se ti zlibi. Dostanes se pred kostel. Tvlj otec té
samozrejmé doprovazi. Vlez dovnitf.

Jdi na jih, kde je néjaka paka, tu stiskni, diky tomu si sundas lustr na vychodé, tak abys na
néj dosahl a mohl si uvazat za néj lano. Po stisku jdi na vychod.

V mistnosti s Y na podlaze poloz dynamit, tvlj otec ho zapdli a nékde se schovate. Po
vybuchu se vratite, odhali se vdm tajna cesta dol0. Pfivaz lano k lustru a jdi dolU.

V kobce prozkoumej nahrobek, dozvis se z néj tajny kod k otevreni tajnych dvefri.

Ten je pro lepsi hratelnost textové hry pokazdé jiny. :-)
Po precteni, vylez zpatky nahoru. A jdi zpét pred kostel, kde se vali prezrany pes.

Nyni jdi zpatky do vojenského tabora 6x Sever. Zde spatfiS vchod do hory, ktery je na
severu. Jdi tedy jeSté jednou na sever. Ocitnes se uprostred jeskyné na kovovém ctverci. Ve
vSech Ctyrech Castech jeskyné jsou paky, nad kterymi jsou fimské Cislice. A pak je tu paka A,
ta slozi k odeslani hesla. Nyni se pohybuj po jeskyni a stiskni vSechny potrebné pdaky, abys
souctem dostal Cislo, které jses dozvédél na nahrobku. Potom stiskni na kovovém Ctverci
paku A. Pouzivej pfikaz ve tvaru STI A, STI L, STI M atd...

Zadas-li heslo spravné, propadnes se do mistnosti, kde uvidi$ Svaty Gral. Ten vezmi. Po
sebrani se zacne do mistnosti valit voda, a v ni krysy, mas-li u sebe kocku, tak je vSe v
pohodé, vSechny krysy zazene. Mistnost se naplnuje velmi rychle, takze nevahej a plav
smérem na zdpad. Spadnete do podzemni feky a probudis se az na lodi se svym otcem a
Rodrigem. Vase dobrodruzstvi opét konci uspéchem...
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