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Postup pro zdárné dokončení textové hry 
 
1. Startuješ v místnosti jedna. Zde potkáš Rodriga, ten ti dá dopis, který si přečti, ať víš, co v 
téhle textovce zažiješ.  
2. Jdi na západ do nejmenší místnosti v domě, zde prozkoumej věci, co se ti tady válí, vezmi 
mísu. Po sebrání mísy zůstane po tobě pěkná spoušť, ale co je důležité, pod mísou najdeš 
dynamit. Ten vezmi. Polož zde mísu, kterou samozřejmě nebudeš už nanic potřebovat. 
3. Nyní se musíš jít umít od těch hoven, abys mohl nastoupit do taxíku a odjed na letiště. 
Proto jdi na východ do malé kuchyňky, kde vezmi mýdlo a jdi na jih do koupelny. Zde se 
konečně můžeš umít. 
4. Nyní jdi rychle před svůj dům, kde stojí žlutý taxík, ve kterém na tebe už netrpělivě čeká 
Rodrigo. Vlez dovnitř. Pokud ses umyl je všechno v pořádku a ty můžeš použít taxík. Dostaneš 
se před letiště. Vystup ven. Neboj, Rodrigo zaplatí. 
5. Nyní jdi na východ do slepé uličky, kde najdeš popelnici, tu vezmi. Bude se ti hned hodit. 
6. Jdi na západ před ohradu oddělující letištní plochu od ulice. Polož popelnici, díky tomu 
budeš moct přelézt plot směrem nahoru. A to taky udělej. 
7. Nyní jsi na západním okraji letiště, polož zde dynamit, neprošel bys s ním letištní kontrolou 
a touhle akcí ses jí vyhnul. Musíš se totiž vrátit pro popelnici, která se bude ještě hodit. Takže 
jdi na východ a na jih přes kontrolu a poté na západ pro popelnici, tu vezmi a přes kontrolu se 
vrať zpátky pro dynamit a potom už hurá k letadlu na východ od místa kde ses octl po 
přelezení plotu. 
8. Na východním okraji letiště vlez do letadla. Po přečtení textu, rychle vylez, uvidíš proč. 
9. Jdi dvakrát na východ, zde objevíš kost. Tu vezmi. Nyní jdi 3x na jih a pak na západ. 
Dostaneš se před ohradu, Polož zde opět popelnici, díky tomu se můžeš dostat na sever přes 
vrátka. Udělej tak. Jestli máš u sebe kost, pes začne být poslušný jako beránek a všude půjde 
s tebou. Otevři vrátka a jdi na jih, dostaneš se před plot, kde prozkoumej popelnici, najdeš 
rybu, kterou jsi vzal. 
10. Nyní jdi na východ a na jih, dostaneš se před řeznictví. Vlez dovnitř i se psem, ten jakmile 
vlezeš dovnitř, chňapne buřty a uteče, řezník za ním a ty si můžeš v klidečku vzít koleno. Vylez 
poté ven před řeznictví, polož kost, která se ti už nebude na nic hodit. 
11. Nyní jdi 3x na sever, kde potkáš žebráka, polož u něj koleno. Ten po něm skočí a rychle s 
ním uteče, zapomene zde svůj plášť. Ten vezmi a hned si ho obleč, aby tě vojáci konečně 
hned poznali. 
12. Nyní se vrať k vrátkům, kde jsi položil popelnici, jdi ještě o jednu místnost na západ do 
velkého přístavu. Zde se potuluje kočka, máš‐li u sebe rybu, kterou jsi našel v popelnici, skočí 
ti do náruče, sežere rybu a zůstane ti tam. Odteď ji taháš všude sebou. Hlavně ji pokládej a 
také nezapomeň, že se nesnáší se psi. 
13. Nyní jdi na V,V,S,V, V na jižní konec vojenského letiště, máš‐li oblečený plášť, je všechno 
v pohodě. Jdi na sever, kde se válí dřevěná bedna, tu otevři, najdeš vojenskou uniformu, 
vezmi ji a hned si ji obleč. Bude ti slušet lépe, jak ten ošoupaný plášť. Vrať se na jih a vlez 
dovnitř do německého auta, zde POČKEJ a poté vylez ven. Objevíš se ve vojenském táboře. 
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